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Het 20-vragenspel
Waarom moeten computers altijd antwoorden geven? Ze kunnen ook vragen stellen!
Het 20-vragenspel is te vinden op:
http://y.20q.net/anon?7ZHYiJajJGob6tKIXBFLv-w89N4Vf-nEOLX0VOwVzx.  

Het biedt leerlingen de mogelijkheid om in een aantal talen iets of iemand in gedachten te nemen. De computer stelt de vragen in de doeltaal. De leerlingen antwoorden. Als zij de juiste keuzes maken, raadt de computer wat de leerlingen in gedachten hebben genomen, of hij zit er in ieder geval dicht in de buurt. 


John Daniëls, lid platform ICT
